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1. ¿Qué es la Web 2.0?

}Conjunto de herramientas

}La Web como plataforma

}La Web del usuario

}Interacción, redes sociales

}Compartir conocimiento

}Nuevos modelos de aprendizaje



2. ¿Qué es el E -Learning 2.0?  S. Downes    F. 

Santamaría

}òWeb 2.0 aplicada a la ense¶anza/aprendizajeó

}Basado en la Teoría pedagógica del Conectivismo (George 

Siemens): òel conocimiento est§ en la redó (òes la redó)

}Ideas:

}El aprendizaje no está basado en objetos y contenidos que 

están archivados (como en una librería), sino que es más bien 

una corriente que fluye, en la que podemos entrar cuando 

queramos

}Aprendizaje centrado en el usuario (propietario)

}Aprendizaje por inmersión (aprender haciendo)

}Aprendizaje conectado, basado en conversaciones e 

interacción, é

http://www.downes.ca/ http://gabinetedeinformatica.net/wp15/



E-Learning 2.0

} Aprendizaje informal (día a día, hablando, observando, relacionándose, ..)

} Aprendizaje continuo (a lo largo de la vida)

} Comunidades de práctica (grupos de personas que comparten un interés y 

aprenden interactuando) 

} Entornos personales de aprendizaje



3.1 Blogs

}Blog del profesor

}Recursos, reflexiones, actualidad, é

}Blog de la materia/clase

}Orientación, debate, referencias, é

}Blog del alumno

}Portafolio, diario de prácticas, actividades, é

}Blog de investigación (individual/grupo)

}Repositorio (enlaces, bibliografía, é)

}Diario de trabajo (avances, é)

PFC, Tesina, Tesis



Otros usos relacionados

}Biblioteca Universitaria Grupo Investigación


